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Como se hace @!&-do

1- Recorta todas las piezas siguiendo la linea de puntos, si eres
muy cuidadoso puedes recortar justo hasta el borde de color y quedard mds bonito.

2- Coge unas cajas viejas de cereales o cualquier cartén y corta 4 cuadrados de 284cm por 146¢cm.
3- Pega cada parte del tablero en un cuadrado de cartén.

4- Recorta el trozo de cartdn que sobresale del dibujo.

5- Ahora si los juntas, ya podrds ver tu tablero completo.

6- Ahora, coloca las dos partes boca abajo, ten cuidado de que no se cambien de orden, sino tu tablero no
quedara bien.

7- Ahora por la parte de detrds, pegalos con celo de la manera que te indica el dibujo. Si lo pegas asi,
podrds doblar tu tablero para poder guardarlo mejor. Deja un poquito de separacién entre las piezas para
que doblen bien. Procura que sea la misma en todas las piezas.

8- Dale la vuelta, y tachan, ya tienes tu tablero.
9- Recorta las fichas y pegalas sobre un trozo de cartén.

10- Recorta el cartén en forma de circulo y ya tienes tus fichas para jugar.

REGLAS DE JUEGO:

Cada jugador tiene una ficha.

Colocarlas todas en la casilla de salida y tirad el dado por orden y moved las fichas contando el numero que ha
salido en el dado. Si caes en una escalera subes hasta casilla donde acaba el dibujo, y si caes en una tuberia
bajas hasta la casilla donde acaba la tuberia.

El primero en llegar a la ultima casilla gana.
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